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1. Przeznaczenie

CvPcb pozwala na przypisanie kazdemu komponentowi jaki wystepuje na liscie sieci
stworzonej przez program do edycji schematu, nazwy modutu, ktéry bedzie go reprezentowat
na obwodzie drukowanym, a takze na dodanie tych informac;ji do listy sieci.

Generalnie, lista sieci nie okresla ktéry modut (fizyczne odzwierciedlenie komponentu) bedzie
wysSwietlany przez oprogramowanie do edycji obwodu drukowanego (Pcbnew) podczas
tworzenia ptytki.

Komponenty moga mie¢ manualnie przypisane moduty. Mozna tez utworzy¢ skrypty przypisan
(ang: equivalence files), ktére stanowig specyficzng baze danych dla przypisywania
komponentom ich modutéw. Jesli dostepne sg skrypty przypisan, jest réwniez mozliwa praca
automatyczna.

Lista modutéw dostepnych dla oprogramowania PCB przechowywana jest w bibliotekach
modutéw, ktérych moze by¢ wiecej niz jedna.

Ten interaktywny proces jest znacznie prostszy niz bezposrednie przypisywanie tych

informacji z poziomu schematu, poniewaz pozwala na jego automatyzacje. CvPcb pozwala
takze na przegladanie list dostepnych modutéw oraz podglad ich wygladu na ekranie.
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2. Ogolna charakterystyka aplikacji

2.1. Charakterystyka aplikacji

Aplikacja stuzy do interaktywnego lub automatycznego - w oparciu o pliki skryptow -
przypisywania komponentom ich modutéw.

Tworzenie (jesli zachodzi taka potrzeba) plikéw numeracji wstecznej (ang: back-
annotation files) dla edytora schematdéw z tymi przypisaniami.

2.2. Pliki wejsciowe

o Pliki listy sieci *.net tworzone przez program Eeschema (z lub bez odnosnikéw do
modutéw),

o Zewnetrzne skrypty przypisah modutéw *.cmp stworzone wczesniej przez CvPch, jesli
istnieja.

2.3. Pliki wyjsciowe

Sa generowane dwa pliki dla Pcbnew:
¢ Rozszerzony plik z listg sieci (z odnosnikami do modutéw),
& Zewnetrzny skrypt przypisan (. cmp).

3. Uruchamianie CvPcb

CvPcb mozna uruchomic¢ z poziomu schematu (plik o tej nazwie jest wybierany po nacisnieciu
klawisza CvPcb, z poziomu menu) lub wsadowo poprzez wpisanie z konsoli polecenia: cvpcb
<filename>, (filename to nazwa pliku z lista sieci pochodzaca z narzedzia do edycji
schematéw Eeschema).

Nazwa pliku moze zosta¢ przekazana jako plik z rozszerzeniem lub bez. Rozszerzenie pliku
moze, jesli jest potrzebne zosta¢ dostarczone przez zdefiniowang w CvPcb konfiguracje.

Dwa tworzone pliki beda posiadac ta sama nazwe (ale z innym rozszerzeniem).

Domysinym rozszerzeniem pliku wejSciowego jest .net. Domysinym rozszerzeniem pliku
wyjsciowego réwniez jest .net, i zastepuje poprzedni plik . net.

Standardowym rozszerzeniem pliku zewnetrznego skryptu przypisah do przypisywania
modutéw poszczegdblnym symbolom na schemacie (takze generowanym przez CvPch) jest
.cmp.

Te standardowe rozszerzenia plikéw moga by¢ zmodyfikowane poprzez zmiane konfiguracji
CvPcb.

4. Polecenia CvPcb

4.1. Ekran gtéwny

& CvPeb (2012-03-26 BIR 3479)-testing C:\KiCad\share\demoshinterf_ulinterf_u.net M=%
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Panel komponentdéw (z lewej strony) zawiera liste komponentéw odczytanych z listy sieci.
Panel modutéw (z prawej strony) zawiera liste modutéw odczytanych z dostepnych
bibliotek.

Panel komponentdéw bedzie pusty jesli zaden plik nie zostanie zatadowany, a takze Panel
modutéw moze by¢ pusty jesli nie odnaleziono zadnych modutéw w bibliotekach.

4.2. Gtéwny pasek narzedzi
X0 B e A w4 GG

Znaczenie poszczegblnych przyciskéw:
Wybiera liste sieci, ktéra ma by¢ przetworzona.

Tworzy skrypt przypisan .cmp oraz plik .net, czyli zmodyfikowang,

i, rozszerzong liste sieci.
Uruchamia menu konfiguracji CvPch.
== Wyswietla biezacy modut (czyli ten ktéry obecnie jest wskazany na
(3 liscie dostepnych modutéw).
Automatycznie przypisuje nazwy modutdw korzystajac z baz danych o
?{. przypisaniach automatycznych.
Uzycie tego narzedzia domyslnie przyjmuje, ze te pliki sa dostepne.
Automatycznie przeskakuje do poprzedniego elementu, ktéremu
. jeszcze nie zostat przypisany zaden modut.
Automatycznie przeskakuje do nastepnego komponentu, ktéremu
‘ jeszcze nie zostat przypisany zaden modut.
% Kasuje wszystkie przypisania.
- Tworzy plik numeracji wstecznej do automatycznego przypisania
I komponentéw ze schematu ich modutéw.
@ Wyswietla dokumentacje modutu, jesli istnieje.

Przetgcza pomiedzy wyswietlaniem listy dostepnych modutéw w trybie
ti% Eﬁ % filtrowanym lub petnym. Mozliwa jest filtracja na poziomie pasujgcych

nazw (pierwsza opcja) lub liczby wyprowadzen (druga opcja).

Gdy filtrowanie jest wtgczone, lista zawiera tylko elementy pasujace do

wzorca jaki zostat zaszyty w informacji o elemencie na licie potaczen.

4.3. Konfigurowanie CvPcb

4.3.1. Gtéwne okno

Uruchomienie menu konfiguracji powoduje otwarcie nastepujgcego okna dialogowego:
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Plik projektu:C:\KiCad\share\demos\pic_programmer\pic_programmer. pro
Pliki bibliotek modutdw
ts -
g [ oot |
e e
lib ~
deplay
D&t
Pliki aliasaw modatdw
devcms Dodaj
Usur
Dét
Plik dokumentaci obuddw
footprints_doc/footprints. pdf
Scieiki poszukiwan zdefiniowane przez uzytownika
LUsury
Bieigca lista przegladanych sdeiek
Ci\iCad\share\demos'\pic_programmer
C:\KiCad\share\modules
Ci\iCad\share \modules\packages3d
C:\KiCad\share \template
ok | [ A
4.3.2. Wybor bibliotek modutow
Pliki bibliotek modutow
i -
o [ Do |
pin_array ,
divers Usun
liby -
o
Dot
Po wybraniu elementu z listy za pomocg myszy:
+ Dodaj - dodaje nowa biblioteke do listy na konhcu listy.
+ Wstaw - dodaje nowg biblioteke do listy przed aktualnie wybranym elementem.
¢ Usun - usuwa wskazang biblioteke z listy.
¢ Gora - przesuwa wybrang biblioteke wyzej na liscie (zwieksza priorytet).
« Dot - przesuwa wybrany biblioteke nizej na liscie (zmniejsza priorytet).

Zapamietaj:
Dowolna modyfikacja tej listy przenosi sie do Pcbnew.

4.3.3. Wybor skryptow przypisan

Pliki aliasdw modatdw

devems Dodaj

Wstaw

c
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Gdra

Dot

Po wybraniu nazwy pliku z listy:
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o D6t - przesuwa wybrany element nizej na liscie (zmniejsza priorytet).

4.4. Wybor domysinej sciezki dla modutow

Domysina $Sciezka do bibliotek jest wyswietlana przez CvPcbh. CvPcb uzywa tych Sciezek do
odnajdywania bibliotek modutéw (pliki .mod) oraz skryptéw przypisan (pliki .equ).

4.4.1. Sciezki poszukiwan

CvPcb uzywa dwoch typéw Sciezek:
+ Sciezki ustawiane automatycznie przez CvPcb.
¢ Sciezki dodane przez uzytkownika.

Sciezki poszukiwan zdefiniowane przez uzytkownika

Biezaca lista przegladanych scezek
Ci\WiCad\share\demos'\pic_programmer
C:\iCad\share \modules
C:\KiCad\share\modules\packages3d
Ci\WiCad\share\template

4.4.2. Sciezki uzytkownika

Sciezki poszukinan zdefiniowane przez uiytkownika

4.4.3. Sciezki ustalane automatycznie przez CvPch

Zalezg one (czesciowo) od systemu operacyjnego. Zawsze wystepuje na liscie katalog
roboczy.
Nastepnie :
¢ kicad/share/modules.
¢ kicad/share/modules/packages3d (dla obiektéw 3D w formacie VRML stworzonych
przez Wings3D).
& kicad/share/template.
Sciezka gtéwna programu KiCad to :
& Sciezka gdzie znaleziono pliki binarne programu KiCad (. . ./kicad/bin).
Jesli nie znaleziono:
W systemie Windows:
« c:\kicad
« d:\kicad
W systemach Linux/Unix:
+ /Jusr/local/kicad
* /usr/share/kicad

4.5. Podglad biezacego modutu

aktualnie jest wskazany na liscie w panelu modutéw.

Mozna przeglagda¢ w ten sposdb liste modutéw klikajgc na ich nazwy przy pozostawionym
oknie podgladu modutéw.

Mozna réwniez podglada¢ widok 3D (jesli moduty maja przypisane ksztatty 3D).

4.5.1. Wyswietlanie
Pozycja kursora jest wyswietlana na dolnym pasku ekranu:
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-

& Obudowa: LM78XX

M=) X

Py

BH% A E R

<) 5
LMTEXNX Ostatnia zmiana Warstwy sygnalowe Pola lutownicze Status Crientacja Modut Ksztatt 3D
VAL* Jan 25, 1970 Gorna . 0,0 LM7EXN discret/to220_horiz.wrl
Biblioteka: C:... | Z 14,5313 ¥ 0,8500 ¥ -0,1000 dx 0,8500 dy -0,1000 cale

Pozycja absolutna (X nnnn Y nnnn) oraz relatywna (dx nnnn dy nnnn). Punkt odniesienia dla

pozycji relatywnej mozna zmienia¢ klawiszem spacji.
4.5.2. Skréty klawiaturowe

F1 Przyblizenie

F2 Oddalenie

F3 Odswieza obraz
<spacja> Ustawia punkt odniesienia

4.5.3. Menu kontekstowe

O Odswiez widok
[C])\ Dopasu]j powickszenie

@\ Wybor powigkszenia  F

e Wybar siatki

% Zamknij

k

Wyswietlane jest klikajac prawy klawisz myszy. Pierwsze cztery polecenia stuzg do

bezposredniego
odmenu:

dostosowywania powiekszenia. Dwa kolejne wysSwietlaja dodatkowe

Ustawienie wybranego wspédtczynnika powiekszenia z listy
dostepnych.

Wybér ustawienia skoku siatki z listy dostepnych.
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4.5.4. Pasek narzedzi

MR @R

Opcje wyswietlania
—

R Q [q)\ Opcje powiekszania

- Wyswietlanie ksztattow 3D
o« ’

4.5.5. Podglad 3D
' Podglad 3 mEX)

Plik  Ustawienia

P A R e+ § C

dx 0,00 dy 0,00 View: 12,6

5. Przypisywanie obudow elementom

5.1. Podstawy

Aby przypisa¢ wybranemu komponentowi (podswietlony element) z panelu komponentéw
(po lewej) okreslony modut, nalezy w panelu modutéw (z prawej) dwukrotnie klikng¢ nazwe

wybranego modutu.
Nastepny komponent z listy komponentéw jest podswietlany :
+ Automatycznie po poprzednim przypisaniu.
+ Recznie z pomocg myszy lub klawiszy kursora.
5.2. Operacja przypisywania
Wystarczy klikng¢ dwukrotnie lewym klawiszem myszy na wybranym module.
5.3. Zmiana biezacego przypisania
Jest wykonywana na zasadzie nowego przypisania, jak wyzej.
5.4. Filtrowanie listy modutow

Jesli wybrany komponent posiada zdefiniowang liste dozwolonych modutéw, lista modutéw w
CvPcb jest wedtug niegj filtrowana.

Ponizszy rysunek ukazuje liste bez filtracji:
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1 c1 - 100uF : CP10 o 1 1pin |
z oz - 2z0uF : CP1O 1 2 1lpin 1
E] c3 - 2ZuF/25V : CDE 2 2PIN_ &mm

L] c4 - 0o 4 3M-NTES0

5 C5 - 10nF : 5 3PIN_&mm

g cE - 100nF : & SDIDCMS

7 c7 - 100nF : 7 RAEZ300-2

g cg - 100nF : 2 BER4E

El c3 - 220nF : 3 BEAS4-0.5mm

10 oL - 1N4004 = 10 BEASO-0.8

11 Dz - BAT43 - 11 BEA1Z1_lmm

1z D3 - BAT43 - 2 BGAl44 lmm

13 D4 - BAT43 - 13 BELIEE

14 D5 - BAT43 - 14 BEL3EZ

15 DE - BAT43 - 15 BEA400_lmm

18 o7 - BAT43 - 16 BGA484 lmm

17 Da - RED-LED - 17 BGA10Z3_lmm

1z D3 - CREEN-LED - 18 BGA1156_lmm

13 Dio - SCHOTTEY - 19 BEA1Z95_lmm

z0 D1l - BAT43 - 20 bne

1 Dlz - YELLOW-LED - 31 bne-ci

iz JL - DES-FEMLL : DBSFC 33 bornierZ

3 Jrl - JUMPER : DPIN ARRAY 2X1 33 bornier3

za 1 - ZZuH : INDUCTOR_V 34 bornierd

25 Bl - CONN_Z2 : bornieri 25 borniers

i E - SUPPZE : ZEDID-ELL300 36 bornieré

27 3 - SUPP40 : 40DID-ELLE0O 27 BUSDCI (]
g L - BC23T @ TO3Z N 3o ore ar gt
L] 0z - BC307 @ TO3Z b |6 >

Po wigczeniu filtracji wedtug pasujacych nazw widok zmieni sie na:

1 cl - 100uF = CPl0 rs 1 DESFC
z cz - 2Z0uF : CPL0 W 2 DBSFD

3 3 - 33uF/IEV : CDE 3 DBSF CI

1 4 - 0 : Ccl-1 4 DBYF CI_INVERT
] cs - 10nF : C1-1 5 DESMC

g cE - 100nF : C1-1 & DESMD

7 cT - 100nF : C1-1 7 DBSM_CI

g ca - 100nF : C1-1 8 DB9M_CI_INVERT
E] ca - 2Z0nF : C1-1

10 oL - 1N4004 = DS

11 Dz - BAT43 : D3

1z o3 - EAT43 : D3

13 D4 - EAT43 : D3

14 o5 - EAT43 : D3

15 D& - EAT43 : D3

18 o7 - EAT43 : D3

17 og - RED-LED : LEDV

1g o3 - GREEN-LED : LEDV

13 oio - SCHOTTEY : DS

20 D11 - EAT42 : D2

a1 Dlz - YELLOW-LED : LEDV

iz JL - DES-FEMALL : DBSFC

i3 JrL - JUMDER : DIN ARRAY 2X1

24 1 - ZZuH : INDUCTOR_V

Z5 Bl - CONM_Z : bornierz

ig : - SUPDZE : ZEDID-ELL300

37 3 - SUPDP40 : 40DIP-ELL&OO

ig gL - BCZ3T : TO3Z -

] 0% = ROINT - TOSZ hd

Dzieje sie tak, gdyz w Eeschema lista dozwolonych modutéw dla wybranego symbolu w
zaktadce Filtr obudéw zostata okreslona jako :

Wiasciwosci dla DBY
Opcje || Opis Alias
Obudowy
DBS™*

[ ok [ Ay |

W przypadku wiaczenia filtracji wedtug liczby wyprowadzen, widok panelu prawego
bedzie taki sam, gdyz zostang wyswietlone tylko te ztgcza, ktére posiadajg 9 wyprowadzen. W
tym wypadku jednak zaktadka Filtr obudow nie bedzie miata znaczenia.
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Polecenia z paska narzedzi pozwalajg na wlaczenie/wytgczenie filtracji. Jesli nie
ma ustalonej filtracji wyswietlana jest petna lista modutéw.

6. Przypisywanie automatyczne obudow

6.1. Skrypty przypisan

Pliki te pozwalaja na proces automatycznego przypisywania modutdw.

Pobierane sa z nich nazwy modutéw na podstawie wartosci (pole Value) komponentdw.

Pliki te majg standardowe rozszerzenie .equ

Po wybraniu odpowiedniego pliku w zaleznosSci od przeznaczenia projektu, mozna w prosty
sposéb dostosowywac technologie jego wykonania, np. wersja SMD, wersja THT...

Zobacz tez Wybor skryptéow przypisan.

6.2. Format plikow

Pliki .equ zawieraja zwykty tekst, gdzie kazda linia odpowiada jednemu komponentowi.
Kazda z linii posiada strukture :

'component value' 'footprint name'

Kazda nazwa musi by¢ zamknieta w apostrofach, obie nazwy muszg by¢ rozdzielone
przynajmniej jednym znakiem spacji.

Przyktadowo :
Jesli element U3 to uktad scalony 14011 a jego odpowiedni modut to 14DIP300, to linia
powinna wygladac tak :

'14011' '14DIP300'

Linie rozpoczynajgce sie od znaku hash (#) sg traktowane jako komentarz.

Przyktadowa zawartos¢ pliku:

#integrated circuits (smd):
'74LV14' 'SO14E'
'74HCT541M' 'S020L'
'EL7242C' 'SOS8E'
'DS1302N' 'SOS8E'
'XRC3064' 'VQFP44'
'LM324N' 'SO14E'
'LT3430' 'SSOP17'
'LM358"' 'SO8E'

'LTC1878' 'MSOPS8'
'24L.C512I/SM"' 'SOS8E'
'LM2903M' 'SOS8E'

'LT1129 S08' 'SOS8E'
'LT1129CS8-3.3"' 'SO8E'
'LT1129CS8' 'SO8E'
'LM358M' 'SO8E'
'TL7702BID' 'SOS8E'
'"TL7702BCD' 'SOS8E'
'U2270B' 'SO16E'

#Xilinx

'XC35400PQ208' 'PQFP208'
'XCR3128-VQ160"' 'VQFP100'
'XCFO8P' 'BGA48'

#upro
'‘MCF5213-LQFP100"' 'VQFP100'

#regulators
'LP2985LV" 'S0T23-5'
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6.3. Przypisywanie automatyczne
Proces automatycznego przypisywania jest uruchamiany przez wybranie ikony:

il

Wszystkie komponenty jakie zostaty znalezione (na podstawie ich wartosci) w pliku .equ bedg
miaty przypisany automatycznie wskazany tam modut.

7. Pliki numeracji wstecznej

Pliki te moga by¢ uzyte do przeprowadzenia procesu numeracji wstecznej na schemacie. Nie
sg one uzywane przez Pcbnew.

Zawierajg zwykty tekst, gdzie kazda linia odpowiada jednemu komponentowi, podajgc nazwe
komponentu (identyfikator) na schemacie i przypisany jemu modut.

Przyktadowo:

Jesli komponentowi oznaczonemu jako U3 zostat przypisany modut 14DIP300, to
wygenerowana linia bedzie zawierad tekst :

comp "U3" = footprint "14DIP300"

Utworzony plik bedzie sie nazywat tak samo jak plik wejsciowy CvPch, ale z rozszerzeniem
.stf, i zostanie umieszczony w tym samym folderze gdzie zostanie wygenerowana nowa lista
sieci.
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